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Magistersky studijni program: Ucitelstvi informatiky pro zékladni a stiedni Skoly

Informatika pro ucitele

1. Agregace, FUP a QoS, Varianty piipojeni PC a LAN do internetu — DSL, CATV, GPRS a EDGE,
CDMA, UMTS, LTE, 5G a WiMax, LAN pomoci rozvodi 230 V.

2. Vytizovani dotazii DNS, DNS servery a sluzba BIND pod Linuxem. DDNS.

3. CIDR, smérovaci tabulky, pravidla smérovani a aktualizace smérovacich informaci. Autonomni
systémy a smérovaci protokoly.

4. Dynamické ptidélovani IP adres, DHCP parametry a varianty IPv6 konfigurace. Bezstavové
a stavové pridélovani adres u protokolu IPv6.

5. Pieklad sitovych adres (NAT), principy elektronické posty a zabezpeceni pocitatové sité.

6. Princip klient—server komunikace, protokol HTTP/HTTPS, typy HTTP pozadavki, struktura
zpravy (hlavicky, télo), rozdily mezi metodami GET a POST a jejich hlavni vyuziti v kontextu
webovych technologii.

7. Mechanismy udrzovani stavu v ramci klient-server komunikace (cookies, sessions, tokeny).
Praktické ptipady nutnosti udrzovani stavu u webovych aplikaci. Zékladni bezpecnostni principy
webové komunikace (zabezpeceni klient—server komunikace, ukladani hesel...).

8. Struktura a moznosti jazyka HTMLS5, sémantické prvky, HTMLS5 API (audio, video, canvas, local
storage a dalsi), vyuziti HTMLS5 pro tvorbu modernich webovych aplikaci.

9. Role jazyka JavaScript na strané klienta, prace s DOM (Document Object Model), zpracovani
udalosti (mys, klavesnice, okno), zaklady interaktivity webovych aplikaci.

10. Definice open-source software, vyhody a nevyhody, ptiklady open-source software. Open-source
publikacni platformy pro web, definice CMS. CMS WordPress, moznosti publikace obsahu
a multimedidlniho obsahu. Bezpe¢nost open-source software na webu.

11. Principy a algoritmy bezztratové a ztratové komprese vyuzivané u multimedidlnich soubord.
Algoritmy RLE, Huffmanovo kddovani, Aritmetické kodovani, JPEG, aj.

12. Zptisoby ulozeni multimedidlnich souborti. Vysvétleni pojmii multimedidlni kontejner a kodek.
Prehled nejcastéji uzivanych kontejnert a video kodek a jejich specifika.

13. Zptsoby uloZeni videa v pocitaci. Parametry ovliviujici kvalitu videa a velikost souboru (datovy
tok, rozliSeni, pomér stran, snimkova frekvence, klicovy snimek, prokladané video, aj.).

14. Zpisoby uloZeni zvuku — vzorky, MIDI. Princip digitalizace zvuku a parametry pti jeho ukladani.
Ptehled zvukovych formata (kodekt). Princip algoritmu MP3.

15. Multimédia v ucitelské profesi. MoZnosti jejich vyuZiti. Vysvétleni pojmi virtudlni realita (VR),
roz§ifena realita (AR) a smiSend realita (MR).

16. Definice a vlastnosti algoritmu, rozdéleni a popis algoritmii — rekurzivni, hladovy, rozdé€l a panuj,
heuristicky a pravdépodobnostni, geneticky algoritmus a dal$i. Vypocetni sloZitost algoritmil.

17. Definice pojmil formalni jazyk a gramatika. Rozdé¢leni formalnich gramatik dle Chomského
hierarchie. Formalni modely vypoctu — konecny automat a jeho varianty, Turingliv stroj a dalsi.

18. Charakteristika a principy zdkladnich datovych struktur — pole, linearni seznam, zasobnik, fronta,
binarni strom, hasovaci tabulka a dalsi. Vlastnosti datovych struktur, zakladni operace, typickeé
pouziti a srovnani z hlediska efektivity.
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19. Principy fazeni a vyhledavani, jejich vlastnosti a srovnani. Zéakladni fadici algoritmy — Bubble
Sort, Quick Sort, Merge Sort, Heap Sort, Radix Sort a dalsi. Vyhledavaci algoritmy — linearni
a bindrni vyhledavani. Vyhledavani v textu — naivni algoritmus, QuickSearch.

20. Vyznam testovani software, typy chyb a typy testl (jednotkové, integracni, akceptacni, regresni,
smoke testy). Automatizace testovani a princip Test-Driven Development (TDD). Verzovani
software — principy, verzovaci systémy, rozdil mezi centralizovanym a distribuovanym pfistupem.
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