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Magistersky studijni program: Ucitelstvi informatiky pro zékladni a stiedni Skoly

Didaktika a vyucovani informatickych predméti

1. Systémovy model vzdélavani — zékladni prvky a vztahy mezi nimi.

2. Kurikularni dokumenty. Kurikulum z didaktického hlediska: cile vzdélavani, cile vyuky,
o¢ekavané vysledky uceni a jejich konkretizace v obsahu vzdélavani a v ucivu.

3. Cyklus vyuky — planovani, realizace a reflexe. Pedagogicka diagnostika.

4. Didaktické tidici styly. Typy vyuky (informativni, heuristicka, produkéni, regulativni). Vyukové
strategie, metody a organizacni formy.

5. Vyukovy proces a jeho faze. Vzdélavaci prostfedky a pomticky. Vysledky a efekty vzdélavani.

6. Aktudlni vyzvy v obecné didaktice: diverzita, heterogenita, diferenciace, individualizace,
specifické potieby, digitalizace apod.

7. Vymezte didaktiku informatiky, jeji postaveni mezi pedagogickymi disciplinami a vztah k
informatice a pedagogice.

8. Popiste strukturu didaktického systému informatiky (cile, obsah, metody, formy, prostfedky,
hodnoceni) a jejich vzajemné vztahy.

9. Vysvétlete cile nové informatiky v RVP a jeji zakladni obsahové oblasti.
10. Uved'te konkrétni zptsoby, jak 1ze cile nové informatiky realizovat ve vyuce na ZS a SS.
11. Popiste strukturu vyukové jednotky, faze vyucovaci hodiny a moznosti jeji didaktické analyzy.

12. Charakterizujte zakladni potfeby zaka pfii praci s digitalnimi technologiemi, jejich motivaci,
obavy a bariéry. Uved'te, jak miZe ucitel informatiky tyto potieby reflektovat ve vyuce.

13. Pojmenujte a zdlvodnéte co popisuje kompetencni ramec ucitele? Vysvétlete pojem digitalni
gramotnost a standardy digitalniho vzdé€lavani.

14. Jak rozd€lujete etapy a metody vyuc€ovaciho procesu? PopiSte vykladovou metodu z pohledu
ucitele na hodiné informatiky. Zdivodnéte: vyhody, nevyhody, tempo a zplsob vykladu, udrzeni
pozornosti zaku.

15. Popiste proces planovani vyuky informatiky, strukturu ptipravy ucitele a vyuziti digitalnich
nastrojl pii ptiprave a realizaci vyuky.

16. Popiste principy projektového vyucovani, roli ucitele, praci se skupinou, metody hodnoceni
a sebehodnoceni zakd.

17. Blended learning, synchronni a asynchronni vyuka — definice, ptiklady, vyhody/ nevyhody atd.
18. eLearning — definice, pfiklady eLearningovych néstroji. Vyhodnoceni eLearningového kurzu.

19. Obecné zasady tvorby kvalitnich ucitelskych (vyukovych) materidlli. Néstroje pro tvorbu
prezentaci — vyhody a nevyhody jednotlivych softwart. Dal$i nastroje pro tvorbu interaktivniho
obsahu.

20. Zasady bezpecného pouzivani informacnich technologii na internetu. Doporuceni ucitelim,
doporuceni zakiim. Al ve vyuce — néstroje, zdsady, doporuceni atd.
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