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Anotace:

Technologicy pokrok v oblasti ICT (Informacni a komunikacni technologie) vytvafi prostiedi pro vyvoj
novych pristupld ve vzdélavani a tréninku. Potencial vyuZit hlubokého vnoreni osob do virtualni
tréninkové simulace je predmétem vyzkumu v pfipadé stale Sifsi skaly oborl. Mezi nejvyznaméjsi lze
v soucasnosti fadit trenazéry chirurgickych zakrokd, virtualni simuldtory pilotovani stihacich letadel,
nebo také multi-agentni systémy pro vycvik jednotek IZS (Integrovany zachranny systém). Vyznamnym
pfinosem virtudlni simulace je moZnost tréninku a ovérovani schopnosti osob v bezpe¢ném prostredi,
pricemz udalosti, které jsou ve virtudlnich scénafich obsazeny je bud nemozné, nebo velmi obtizné
simulovat v prostfedi redlném. Dle konkrétni aplikace je v simulacich vyuZivano riznorodych datovych
typu, akénich ¢lend, senzori vyuzivanych v systémech, které maji za ukol co nejvérnéji napodobit realné
situace, na které jsou osoby pfipravovany. V pripadé interaktivnich virtualnich tréninkovych simulatord,
do kterych je zpravidla zapojeno vice osob, hraje velmi vyznamnou roli odezva vyuZivanych systém.
Odezva, nebo také latence ma pak zasadni dopad na vnoreni, pfesnost a s tim Uzce spojenou efektivitu
virtudlniho simuldtoru. Zamérem disertacni prace je identifikovat klicové pozadavky na navrh a tvorbu
nizkolatenénich virtualnich tréinkovych simulatort a navrhnout platformu pro jejich vyvoj.
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