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Anotace:  

Technologicý pokrok v oblasƟ ICT (Informační a komunikační technologie) vytváří prostředí pro vývoj 
nových přístupů ve vzdělávání a tréninku. Potenciál využít hlubokého vnoření osob do virtuální 
tréninkové simulace je předmětem výzkumu v případě stále šiřší škály oborů. Mezi nejvýznamější lze 
v současnosƟ řadit trenažéry chirurgických zákroků, virtuální simulátory pilotování sơhacích letadel, 
nebo také mulƟ-agentní systémy pro výcvik jednotek IZS (Integrovaný záchranný systém). Významným 
přínosem virtuální simulace je možnost tréninku a ověřování schopnosơ osob v bezpečném prostředí, 
přičemž událosƟ, které jsou ve virtuálních scénářích obsaženy je buď nemožné, nebo velmi obơžné 
simulovat v prostředí reálném. Dle konkrétní aplikace je v simulacích využívano různorodých datových 
typů, akčních členů, senzorů využívaných v systémech, které mají za úkol co nejvěrněji napodobit reálné 
situace, na které jsou osoby připravovány. V případě interakƟvních virtuálních tréninkových simulátorů,  
do kterých je zpravidla zapojeno více osob,  hraje velmi významnou roli odezva využívaných systémů. 
Odezva, nebo také latence má pak zásadní dopad na vnoření, přesnost a s ơm úzce spojenou efekƟvitu 
virtuálního simulátoru. Záměrem disertační práce je idenƟfikovat klíčové požadavky na návrh a tvorbu 
nízkolatenčních virtuálních tréinkových simulátorů a navrhnout plaƞormu pro jejich vývoj. 
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