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Anotace:

“Nova informatika” je inovativni pfistup k vyuce informatiky na zakladnich a stfednich Skolach, ktery
klade dlraz na rozvoj informatického mysleni, programovani a digitalni gramotnosti. V ramci revize
Ramcovych Vzdélavacich Program (RVP) pro oblast informatiky vzniklo nékolik metodickych materiald
urcenych pro ucitele informatiky, které maji pomoci se zavadéni “Nové informatiky” na zakladni a
stfedni skoly. Cilem této prace je navrhnout konkrétni zmény vyukovych a metodickych material( pro
podporu vyuky informatiky. Soucdsti prace bude komplexni analyza sou¢asného stavu praktické vyuky
informatiky na zakladnich a stfednich Skolach, kterd se také poté projevi ve vybéru metod,
metodickych postuptd a navodd.

Jednim z pfistupl je zaclenéni robotiky do vyuky. V této oblasti se objevuje fada pFistupl a moznosti,
jak robotiku pftiblizit détem, jako jsou napt. Stavebnice LEGO Mindstorms, popf. Arduino a dalsi.
Mnohdy jsou tyto postupy nasazovany znacné nekoordinované, protoZe k nim nejsou zpracovany
podrobnéjsi postupy zavadéni a navody, a tak jsou reditelé odkazani na doporuceni ucitelll informatiky,
popft. firem, které tyto stavebnice nabizeji. V neposledni fadé Ize také pridat zaklady 3D tisku, ktery se
také stdle vice rozsifuje i na stfedni a zakladni Skoly.

Dalsi oblasti vyuky informatiky je programovani webovych stranek pomoci HTML, CSS a jednoduchého
JavaScriptu. Na stfednich skolach Ize poté navazat moznosti je vyvoj jednoduchych mobilnich aplikaci,
kde Zaci mohou vytvaret aplikace, napftiklad kvizy, zobrazeni predpovédi pocasi nebo jednoduchy
seznam ukoll. Webové programovani je také dilezZité — Zaci se mohou naucit vytvaret webové stranky
pomoci HTML, CSS a JavaScriptu.

Vystupy prace Ize ocekavat v modelech a strategiich pro efektivni vyuku Nové informatiky spolu s
konkrétnimi priklady a aktivitami, které Ize vyuZit ve vyuce na zdkladnich a stfednich skolach. Prace
dale zkouma moznosti vyuziti akéniho vyzkumu v ramci vlastni pedagogické praxe. Vysledky tak budou
zahrnovat cenné poznatky o moZnostech a vyzvach vyuky Nové informatiky, které budou vyuzitelné
pro pedagogy informatiky, vedeni skol, tvirce ucebnich materidll a zodpovédné osoby v oblasti
vzdélavaci politiky.
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