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Anotace: 

S rozvojem výpočetní techniky roste zájem provozovatelů výrobních a logistických systémů o simulační studie 
jednotlivých procesů těchto systémů. Práce se bude zabývat návrhem a využitím jednoduchých heuristických 
metod  pro  zefektivnění  popřípadě  optimalizaci  výrobních  a  logistických  procesů.  Cílem  bude  sestavit 
počítačové modely vybraných typů výrobních a logistických systémů a pomocí vhodných nástrojů počítačové 
simulace hledat jednoduché heuristické přístupy pro zefektivnění. Programová implementace se předpokládá 
v  prostředí  Witness  popřípadě  Matlab,  Mathematica.  Předpokládá  se,  že  výsledky  této  práce  budou 
průmyslově uplatnitelné. 
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