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Anotace:

VyuZiti virtualni reality a s ni spojenym 3D modelovani je nedilnou soucasti procesl vzdélavani, primyslovych
aplikaci a jinych technickych i humanitnich disciplin. V oblasti ochrany obyvatelstva, je vyuZiti téchto prvka
doposud nepfili$ rozvinuto. Existuje zde tedy prostor pro rozvoj aplikaci a jejich vyzkum.

Téma prace se zabyva aplikaci prvkd virtudlni reality a 3D modelovani v oblasti ochrany obyvatelstva. Jedna se
predevsim o jednotlivé Casti ochrany obyvatelstva vykazujici potencidlni prostor pro aplikaci jako napf.
evakuace, nouzové zasobovani, havarijni planovani, mapovdni a prezentace rizik. Téma prace je
multidisciplinarni a nabizi prostor pro rozvoj spoluprace s pribuznymi vyzkumnymi obory. Vyzkumnym cilem
fesitele je nalezeni konkrétnich oblasti aplikace, jejich analyza, tvorba odpovidajicich modeld, aplikace nastrojt
virtualni reality s ndslednym ovérenim. Pfedpokladem pro feseni tématu je zadjem o problematiku modelovani
a ochrany obyvatelstva.

Literatura:

[1] GREENGARD, Samuel. Virtual reality. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press, [2019], xviii, 243 s. The
MIT Press essential knowledge series. ISBN 978-0-262-53752-0.

[2] REHAK, David, Bohumir MARTINEK a Petra LEGIERSKA. Ochrana obyvatelstva v kontextu aktudlnich
bezpecnostnich hrozeb. 2. rozsifené vydani. V Ostravé: Sdruzeni pozarniho a bezpecnostniho inzenyrstvi, 2019,
233 s. SPBI Spektrum. Cervena fada. ISBN 978-80-7385-220-7.

[3] HRADIL, Jaroslav, Otakar J. MIKA, Miroslav MUSIL, Bohuslav SVOBODA, Jakub RAK a Dugan VICAR. Zaklady
ochrany obyvatelstva v Ceské republice: odbornd monografie. Uherské Hradisté: Univerzita Tomage Bati ve
Zliné, Fakulta logistiky a krizového fizeni, 2018, 142 s. ISBN 9788074547744.

[4] JERALD, Jason. The VR book: human-centered design for virtual reality. [Spojené staty americké]:
Association for Computing Machinery, [2016], xxxiii, 599 s. ACM books. ISBN 978-1-97000-112-9.

[5] BLAIN, John M. The complete guide to blender graphics: computer modeling & animation. Sixth edition.
Boca Raton: CRC Press, Taylor & Francis Group, [2021], xx, 547 s. ISBN 978-0-367-53619-0.



	Témata_na web_CZ_k 8.1

