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Anotace: 

Disertační práce se zaměřuje na vývoj realistického prostředí pro testování ranivých účinků střelných zbraní ve 
virtuální realitě. Cílem práce je vytvořit program pro simulaci fyzikálních a biologických aspektů ranivého účinku 
střelných zbraní, což umožní detailní zkoumání různých scénářů pro zlepšení efektivity léčby těchto poranění.  

V  rámci  práce  budou  navrženy  a  implementovány  pokročilé  algoritmy  pro  realistickou  simulaci  projektilů, 
trajektorií  střely,  kinematiky  těla  a  deformace  tkání.  Virtuální  prostředí  bude  vytvořeno  tak,  aby  umožnilo 
interakci s různými částmi těla a poskytovalo vizuální zpětnou vazbu ranivého účinku.  

Další fází této práce bude zkoumání potenciálu využití virtuální reality pro simulaci vojenských  

a policejních operacích s použitím střelných zbraní. Vytvořené prostředí může sloužit ke cvičení příslušníků 
vojenských  a  policejních  složek  a  tím  zdokonalit  jejich  schopnosti  rychle  a  efektivně  reagovat  v  krizových 
situacích. 

Výsledky této diseratační práce přinesou inovace do oblasti simulací ranivých účinků střelných zbraní, což má 
potenciál také vylepšit vývoj ochranných prostředků a strategií pro řešení krizových situací. Tímto způsobem 
práce přispeje k lepší připravenosti na situace spojené s bezpečnostními incidenty. 
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