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Anotace:

VyuZiti virtudlni reality a s ni spojenym 3D modelovani je nedilnou soucasti procest vzdélavani,
pramyslovych aplikaci a jinych technickych i humanitnich disciplin. V oblasti ochrany obyvatelstva, je
vyuziti téchto prvk( doposud nepfilis rozvinuto. Existuje zde tedy prostor pro rozvoj aplikaci a jejich
vyzkum.

Téma prace se zabyva aplikaci prvkd virtualni reality a 3D modelovani v oblasti ochrany obyvatelstva.
Jedna se predevsim o jednotlivé ¢asti ochrany obyvatelstva vykazujici potencidlni prostor pro aplikaci
jako napf. evakuace, nouzové zasobovani, havarijni planovani, mapovani a prezentace rizik. Téma
prace je multidisciplinarni a nabizi prostor pro rozvoj spoluprace s ptibuznymi vyzkumnymi obory.
Vyzkumnym cilem feSitele je nalezeni konkrétnich oblasti aplikace, jejich analyza, tvorba
odpovidajicich modeld, aplikace nastroji virtudlni reality s naslednym ovérenim. Predpokladem pro
reSeni tématu je zajem o problematiku modelovani a ochrany obyvatelstva.
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