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Anotace: 

Využití virtuální reality a s ní spojeným 3D modelování je nedílnou součástí procesů vzdělávání, 
průmyslových aplikací a jiných technických i humanitních disciplín. V oblasti ochrany obyvatelstva, je 
využití těchto prvků doposud nepříliš rozvinuto. Existuje zde tedy prostor pro rozvoj aplikací a jejich 
výzkum. 

Téma práce se zabývá aplikací prvků virtuální reality a 3D modelování v oblasti ochrany obyvatelstva. 
Jedná se především o jednotlivé části ochrany obyvatelstva vykazující potenciální prostor pro aplikaci 
jako např. evakuace, nouzové zásobování, havarijní plánování, mapování a prezentace rizik. Téma 
práce je multidisciplinární a nabízí prostor pro rozvoj spolupráce s příbuznými výzkumnými obory. 
Výzkumným cílem řešitele je nalezení konkrétních oblastí aplikace, jejich analýza, tvorba 
odpovídajících modelů, aplikace nástrojů virtuální reality s následným ověřením. Předpokladem pro 
řešení tématu je zájem o problematiku modelování a ochrany obyvatelstva. 
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