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Didaktika informatiky

1. Pocita¢ a komunikace zékladnich HW komponent. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné)
objasnéni (nauceni zaka) uvedené problematiky.

2. Operacni systém a zdkladni softwarové vybaveni pocitace. Metodicky spravné (jasné a
srozumitelné) objasnéni (nauceni zaka) uvedené problematiky.

3. Algoritmus, vlastnosti a formy jeho zépisu. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni
(nauceni zaka) uvedené problematiky.

4. Strukturované programovani. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni (nauceni zaka)
uvedené problematiky.

5. Uvod do programovaciho jazyka (dle vlastni volby), jeho struktura, syntaxe a sémantika.
Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni (nauceni Zaka) uvedené problematiky.

6. Pritazovaci a podminény ptikaz (syntaxe, sémantika, ptiklady). Metodicky spravné (jasné a
srozumitelné) objasnéni (nauceni zaka) uvedené problematiky.

7. Ptikazy cyklu repeat, while, for (syntaxe, sémantika, piiklady). Metodicky spravné (jasné a
srozumitelné) objasnéni (nauceni zaka) uvedené problematiky.

8. Skalarni a strukturované datové typy. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni
(nauceni zaka) uvedené problematiky.

9. Procedury a funkce. Metodicky spravné (jasné a srozumiteln¢) objasnéni (nauceni zaka) uvedené
problematiky.

10. Ttidici algoritmy selection sort, bubble sort, insert sort. Metodicky spravné (jasné a
srozumitelné) objasnéni (nauceni zdka) uvedené problematiky.

11. Rekurzivni algoritmy (principy, pfiklady). Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni
(nauceni zaka) uvedené problematiky.

12. Ttidici algoritmus QUICK sort. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni (nauceni
zaka) uvedené problematiky.

13. Slozitost (rychlost) tfidicich algoritmti. Metodicky spravné (jasné a srozumitelné) objasnéni
(nauceni zaka) uvedené problematiky.

14. Struktura programu — defini¢ni, deklara¢ni a ptikazova cast. Metodicky spravné (jasné a
srozumitelné) objasnéni (nauceni zaka) uvedené problematiky.

15. E-learningové technologie pro podporu vyuky. LMS Moodle (moznosti, konfigurace, instalace).

16. Pedagogicky a vyukovy software. ICT nastroje pro podporu a rozvoj osobnosti zika.
Profesionalni nastroje programovani robotickych systému a vyznam digitdlniho dvojCete ve
vyukovém procesu.

17. Informacni a komunikac¢ni technologie ve volno€asovych aktivitich (geocaching, kybernetické
modely, programovani funkénich systémi fizenych pomoci ICT, stavebnice, systémy simulujici
umély zivot).

18. Metodické zasady vyuky informatiky.

19. Vyuziti metody diskuse a projektové vyuky ve vyuce informatiky, demonstrace na konkrétnim
ptikladu v pedagogické praxi.

20. Vyuziti metody skupinového a problémového vyucovani ve vyuce informatiky, demonstrace na
konkrétnim ptikladu v pedagogické praxi.
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