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Informacni a komunikacni systémy

1. Informacni entropie a jeji souvislost s informaci. Definice miry informace. Zakladni pojmy z
oblasti teorie informace (signal, abeceda, zprédva). Schéma obecného komunikac¢niho kanélu,
popis jednotlivych €asti. Zpétnovazebné pienosoveé kandly.

2. Schéma a popis binarniho pfenosového kanalu (matice kanalu, symetricky kanal). Spolehlivost a
mezni vzdalenost. Sum a porucha pienosu informace.

3. Kdédovani (zdkladni pojmy a principy). Rovnomérny a nerovnomérny koéd. Metody néavrhu
nerovnomérnych efektivnich koda. Bezpecnostni koédy (geometricky model, Hammingova
vzdalenost, Hammingova vadha kodu). Korekéni a detekéni schopnosti kddu. Systematické
bezpecnostni kody (obecna charakteristika). Hammingovy a cyklické kody.

4. Definice a vlastnosti algoritmu, rozdéleni a popis algoritmi — rekurzivni, hladovy, rozd¢€l a panuj,
pravdépodobnostni, algoritmus dynamického programovani, heuristicky. Metody zrychlovani
algoritmil. Verifikace algoritmil, rozdil oproti testovani, souvisejici predikaty a vektory.

5. Teoreticka informatika: definice pojmti analogie, jazyk, regularni vyrazy, gramatika, hierarchie
gramatik. Vypocetni slozitost: definice prostorové a casové slozitosti. Asymptoticka slozitost a
jeji tiidy. Resitelnost uloh, P, NP a NP t&zké a NP uplné ulohy, grafickd vizualizace souvislosti
mezi jednotlivymi tfidami.

6. Formalni modely vypoctu: kone¢né automaty — deterministické, nedeterministické, zasobnikové,
Turingovy, Postovy, kone¢né a RASP stroje. Jejich zékladni popis a dal$i varianty, ekvivalence
automati/stroju.

7. Symetrickda moderni kryptografie, vyhody a nevyhody symetrickych systémi, blokové a
proudové Sifry: zédkladni workflow, ptiklady algoritmi, rezimy Cinnosti, Vernamova Sifra a One
Time Pad.

8. Asymetricka moderni kryptografie, vyhody a nevyhody asymetrickych systémii, jednosmérné
kryptografické funkce, protokoly asymetrické kryptografie (Diffie-Hellman), RSA, digitalni
podpis.

9. Charakterizujte a vzajemné porovnejte ¢asto pouzivané rastrové grafické formaty (gif, png, jpeg,
jpeg 2000, webp). Popiste principy kompresnich algoritm, které pouzivaji.

10. Procesor — schéma, instrukéni kanal, princip funkce, vlastnosti. Zakladni deska — schéma, UEFI.
Sbérnice.

11. Vnitini a vn&jsi paméti — hierarchie a rozdéleni paméti, principy a vlastnosti.

12. Graficky subsystém v PC — graficka karta, 3D pipeline. Monitory — LCD, OLED. Tiskarny.
Barevné modely.

13. Sprava procest v OS. Proces Control Block, Context. Synchronizace vldken, soub¢h a uvaznuti.
14. Sprava paméti v OS, strankovani, virtualni pamét’. Souborové systémy (FAT, NTFS, EXT).

15. Pfenosovd média pocitaCovych siti, fyzickd a logickd topologie pocitaCovych siti, principy
ptistupovych metod pocitacovych siti.

16. Potvrzovani PDU v pocitacovych sitich, normovani pocitacovych siti, TCP/IP — nejpouZzivané;si
protokoly.
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17. Adresovani v TCP/IP sitich, propojovani poc¢itatovych siti, LAN Ethernet.

18. Principy a zakladni pojmy relac¢nich databazovych systéml — struktura databaze, struktura
tabulky, datové typy, atributy, indexy, vztahy mezi tabulkami, integritni pravidla, normalni
formy.

19. Dotazovaci jazyk SQL — vysvétlete pojmy a uved'te ptiklady pro zékladni ptikazy pro vytvoreni
databaze a tabulky, zménu struktury tabulky, vlozeni, Gpravu, odstranéni a vybér dat z tabulky.

20. Dotazovaci jazyk SQL — vysvétlete pojmy a uved'te priklady pro projekci a selekci, sjednocenti,
pranik, skalarni funkce a spojeni tabulek, agregacni funkce, vnofené dotazy, pohledy a spouste.

21. Popiste moznosti komunikace s databazi v ASPNET MVC/MVC Core, napt. za vyuziti Entity
Framework, Ling, Database First, Code First, ADO.NET (SQL), moZnosti a principy piedavani
dat z klienta na server.

22. Popiste principy ASP.NET MVC/Core, zékladni charakteristika, struktura projektu a zakladni
struktura dokumentti, vysvétlete tvorbu Sablon, area, controller, view, dependency injection,
repository, unit of work.

23. HTMLS - popiste jazyk HTML a HTMLS API, definujte objektovy model webového
dokumentu (HTML DOM), popiste typy udalosti a jejich zpracovani. Stru¢né charakterizujte
jazyk JavaScript, uved'te ptiklad uziti jazyka JavaScript pii zpracovani klientskych udalosti.

24. Uved'te zédkladni princip aplikaci klient-server. Provedte rozbor technologii provadénych na
stran¢ klienta a na serveru. PopiSte moznosti udrzovéani kontextu mezi klientem a serverem.
Projdéte moznosti pro ukladani dat na strané klienta dostupné v HTMLS.

25. Definujte umélou a vypocetni inteligenci. Uvedte vybrané metody a jejich vzijemnou
provazanost. Popiste nejcastéjsi aplikace s vyuzitim umélé a vypocetni inteligence.
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