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Obor: Informacni a fidici technologie

Informacni a komunikacni technologie

1. Kvantifikace informace, entropie, pienos informace - charakteristika pfenosového kanalu,
poruchy a Sumy pienosu.

2. Kod, kodovani, rovnomérné a nerovnomérné kodovani, konstrukce nerovnomérného efektivniho
koda (Shannon-Fanova a Huffmanova metoda)

3. Bezpecnostni kdédy, Hammingova vzdalenost, korek¢ni a detekéni schopnosti kodu, priklady
bezpecnostnich kodu.

4. Rozdil mezi Sifrovanim a kédovanim, symetricka, asymetrickd a hybridni kryptografie, vyhody a
nevyhody téchto systémi, zakladni principy moderni kryptografie — proudové a blokové Sifry,
ptiklady jednosmérnych kryptografickych funkei.

5. Von Neumannova a harvardska architektura pocita¢e. Schéma zakladni desky, BIOS (UEFI).
Popis spusténi pocitate od zapnuti (véetné zavedeni opera¢niho systému — Linux nebo MS
Windows).

6. Procesor — zakladni schéma a popis principu funkce. Sprava procesti v operacnim systému
(zivotni cyklus procestli; pojmy: proces, vlakno, multitasking; problematika uvaznuti a soub&hu).

7. Paméti — hierarchické déleni paméti. Sprava paméti v opera¢nim systému (virtudlni pamét’ a jeji
implementace pomoci segmentace a strankovani). Souborové systémy (FAT, NTFS, EXT...).

8. Principy fungovani zdkladnich periférii pocitace (LCD, laserovd a inkoustova tiskarna, ...).
Moderni sbérnice (paralelni a sériova sbérnice - rozdily, Sitka a frekvence sbérnice; PCI, PCle,
USB, Fireware, ...).

9. Definice a vlastnosti algoritmu, rozd¢leni a popis algoritml — rekurzivni, hladovy, rozd¢l a panuj,
pravdépodobnostni, algoritmus dynamického programovani, heuristicky. Metody zrychlovani
algoritmil.

10. Vypocetni slozitost — definice prostorové a casové slozitosti. Definice pojml primérnd a
pesimisticka sloZitost. ReSitelnost uloh, P, NP a NP té¢zké a uplné ulohy, graficka vizualizace
souvislosti mezi jednotlivymi tfidami.

11. Teoretickd informatika — definice pojml jazyk, gramatika, hierarchie gramatik. Konecné
automaty a Turingovy/Postovy stroje, zakladni popis, rozdéleni, ekvivalence automati/stroja.

12. Dynamické datové struktury, dynamické pole, linearni seznam, binarni strom, hash tabulka
(popis, zékladni vlastnosti, pamétova rezie, Casova slozitost vkladani, hledani a mazani polozek,
ptiklady pouziti).

13. Algoritmy pro rychlé fazeni (Quick sort, Heap sort, Radix sort: zakladni vlastnosti, princip
funkce, pamét'ova a asova slozitost).

14. Sychronizaéni entity pro vicevldknové programovani v Javé (monitor, semafor, zamek, bariéra a
ptiklady jejich pouziti).

15. Implementace serverti v jazyce Java (zplusob pouziti tiidy ServerSocket, vyuziti vlaken a
knihovny java.nio.*)

16. Protokol HTTP — princip komunikace a typy pozadavki, podpora cache, cookies, mozné
zpusoby uchovani kontextovych informaci ("sessions") ve web aplikacich, typy béznych utoki
na web aplikace - SQL injection, cross-site scripting.

IRT — Informacni a komunikacni technologie, ak. rok 2018/19 1/2



17. Znackovaci jazyk HTML (inovace verze HTMLYS), jazyk kaskadovych styli CSS (box-model),
klientské skriptovani na bazi JavaScriptu (framework jQuery), vhodné programovaci jazyky pro
serverové skriptovani (PHP, ASP, ASP.NET, Java), navrhovy vzor MVC, programovaci technika
ORM.

18. Principy a zakladni pojmy rela¢nich databdzovych systémt — struktura databaze, struktura
tabulky, datové typy, atributy, indexy, vztahy mezi tabulkami, integritni pravidla, normalni formy.

19. Dotazovaci jazyk SQL - zakladni ptikazy pro vytvofeni databaze a tabulky, zmény struktury
tabulky, vlozeni, upravu, odstranéni a vybér dat.

20. Dotazovaci jazyk SQL - projekce a selekce, sjednoceni, prunik, skalarni a agrega¢ni funkce,
vnoiené dotazy, pohledy a spouste.

21. Zpusoby ulozeni rastrového a vektorového 2D obrazu. Vlastnosti, zpiisoby komprese, barevné
hloubky, oblasti pouziti.

22. Pfenosova média pocitaCovych siti, pfenos sitovych dat v zdkladnim a ptelozeném pasmu.
Fyzicka a logicka topologie pocitacovych siti.

23. Principy pfistupovych metod pocitaCovych siti, datagramova sluzba a virtudlni spoj,
potvrzovani PDU. Normovani pocitacovych siti.

24. TCP/IP — nejpouzivanéjSi protokoly, adresovani v TCP/IP sitich, porty, sokety a
demultiplexovani.

25. Propojovani pocitacovych siti, LAN Ethernet, Internet a systém doménovych jmen.
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