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Ptedmét povinny
1. Strategie zalohovani MS SQL serveru. Moznosti zdlohovani a obnoveni databazi. Principy a

moznosti spravy uzivatelii v databazovém systému — role a opravnéni.

2. Princip a vyuziti spousti (trigger). Definice rozdild mezi DDL a DML. Princip funkce a popis
chovani jednotlivych moznosti.

3. Definice normalnich forem a jejich pfinos a ptiklady vyuziti. Ilustracni ptiklad — navrh evidence
knih, kdyZ je znamo, ze kniha miize mit jednoho nebo vice autort, ale pouze jednoho vydavatele.

4. Procedury v MS SQL, syntaxe, piinos a vyuziti. Transakéni zpracovani dat, jeho vyhody a
nevyhody. Popiste princip zachyceni vyjimek. Uved'te ptiklad aktualiza¢ni procedury.

5. Dotazovaci jazyk SQL — vysvétlete pojmy a uved'te pfiklady pro zakladni ptikazy pro vytvoreni
databaze a tabulky, zménu struktury tabulky, vlozeni, Upravu, odstranéni a vybér dat z tabulky.

6. Spojovani tabulek, vyhody a ptiklady pouziti. Princip seskupeni, vyuziti podminek a fazeni dat v
jazyce TSQL.

7. Funkce v jazyce TSQL. Vyznam, princip a vyuZziti agregacnich a datumovych funkci. Vyznam a
vyuziti vnofenych dotazi.

8. Inzenyrstvi pozadavkii. Metody sbéru pozadavkl. Rozdéleni pozadavkl. Graficky a textovy
pristup k dokumentaci pozadavk, priklady.

9. Princip diagram piipadd uziti v UML — aktéfi, ptipady uziti, vazby mezi aktéry, vazby mezi
ptipady uziti, ptiklady.

10. Principy tvorby scénare piipadu uziti, vétveni scénaiti pomoci kli¢ovych slov, princip hlavniho
a alternativniho scénare, ptiklad.

11. Diagram tiid v UML a jeho vyznam, definice tfidy v UML, typy asociaci mezi tfidami,
nasobnost. Metody nalezeni tfid, definice operaci a atributti.

12. Sekvenéni diagram v UML a jeho vyznam, vyznam pro realizaci pfipadu uziti. Synchronni a
asynchronni zpravy, struktura zpravy. Princip self-message zpravy, ptiklad modelu.

13. Modely generickych softwarovych procesii. Pfehled vyvojovych metodik.

14. Metoda Use Case Points a jeji vyznam pro odhadovani pracnosti a nakladii na software.
Charakteristika vypoctu a ukazka vypoctu.

15. Agregace, FUP a QoS. Pfipojeni PC a LAN do Internetu pomoci DSL, CATV. LAN pomoci
rozvoda 230V.

16. Ptipojeni PC a LAN do Internetu pomoci GPRS a EDGE, CDMA, UMTS, LTE, 5G a WiMax.
DHCP.

17. Vytizovani dotazi DNS, DNS servery, sluzba BIND pod Linuxem. DDNS.
18. NAT a PAT, VLAN a VPN. Elektronicka posta a firewally. UPS.
19. CIDR, smérovaci tabulky, pravidla smérovani a aktualizace smérovacich informaci.

20. Autonomni systémy a smérovaci protokoly.
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