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Multimédia a informacni systémy
Pfedmét povinné volitelny
1. Steganografie — techniky digitalnich vodoznak a jejich aplikace v multimédiich.
2. Vzorkovani a kvantovani raznych druht multimedialnich signalt.

3. Zptsoby ulozeni multimedidlnich soubort, principy a algoritmy ztratové komprese typu JPEG,
MP3 a MPEG a dalsi.

4. Zptsoby ulozeni zvuku - vzorky, MIDI, parametry pii ukladani zvuku, ptehled zvukovych formatu.
5. Piehled formati uklddani multimedidlnich dat na CD, DVD a Blu-ray. Hlavni rozdily mezi
jednotlivymi typy diska

6. Zpasob ulozeni videa v pocitaci, prehled nejcastéji uzivanych kontejnert a kodekd. Parametry
ovliviwyjici kvalitu videa a velikost souboru. Vyhody nelinedrniho stfihu videa, princip sttithovych
programu. Formaty titulkt k filmim.

7. Struc¢né predstaveni HTMLS, HTMLS API. DHTML.: objektovy model dokumentu (DOM), typy
udalosti a jejich zpracovani. Pouziti jazyka JavaScript pii zpracovani klientskych udalosti.

8. Princip protokolu HTTP, typy pozadavk, rozdily mezi metodami GET a POST, struktura hlavicek,
podpora autentifikace/autorizace

9. Zpisoby udrzovani kontextu (“sessions") ve webovych aplikacich. Moznosti ukladani dat na
klienta pomoci HTMLS5 API (localStorage, sessionStorage).

10. Webové sluzby (WEB API): vyznam, princip, architektura, moZnosti vyuziti, nej¢astéjsi formaty
ptedavanych dat. Stru¢ny popis REST a SOAP.

11. Zékladni principy kartografie a jejich vyznam pro GIS, mapové zobrazeni: podle kartografického
zkresleni, podle vzhledu zobrazovaci plochy, podle polohy osy zobrazovaci plochy. VyuZiti
mapové projekce pro prezentaci dat v GIS.

12. Global Positioning Systém: kosmicky segment, fidici a kontrolni segment, uzivatelsky segment,
zékladni principy ur¢ovani polohy a ¢asu.

13. Zakladni vlastnosti GIS. Srovnani GIS s jinymi typy informacnich systémi. Uéel pouziti GIS a
typické aplikacni oblasti. Geografické objekty a jejich zékladni typy.

14. Zptsoby ziskavani a uchovani geografickych dat. Datové modely a jejich porovnani. Zptisoby
prezentace geografickych dat resp. vysledka analyz v GIS.

15. Rastrovd a vektorovd reprezentace geografickych dat. Jeji varianty, moZnosti, vyhody a
nevyhody.

16. Metody analyzy geografickych dat. Analyza =zalozena na topologickych informacich.
Vzdalenostni analyzy v GIS. Véazena vzdalenost a jeji vyuZiti.

17. Pojem simulace, oblasti vyuziti simulace, zpisoby analyzy systému. (napft. prosttedi Witness).

18. Nahodna cisla, jejich vyuziti pfi simulaci systémi hromadné obsluhy a vyrobnich systému.
Generovani ndhodnych ¢isel s danym rozdélenim. (Metoda Monte Carlo).

19. Simulace spojitych systémi. Numerické metody feSeni obycejnych diferencialnich rovnic.

20. Simulace diskrétnich systémt (zékladni pojmy, skladba simulaéniho systému, statistické
charakteristiky systému, kalendat udalosti).
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